Silff B49. 
Cyfarwyddiadau MU2-8 – Pwy ydy o?
Mae’r gêm hon yn seiliedig ar y gêm ‘Guess Who’

Adnoddau:  
Cardiau geirfa
Cardiau chwarae
cownteri

Cyfarwyddiadau:
Mae’r cardiau geirfa ar gyfer dosbarth lle na fydd y myfyrwyr yn sicr o’r eirfa na’r mynegiant.  Os oes angen eu defnyddio, ewch dros yr eirfa a’r cystrawennau.  Mae digon ohonynt i’r myfyrwyr gadw un rhyngddynt wrth chwarae.
Unwaith mae’r dysgwyr yn hyderus efo’r eirfa a’r cystrawennau sydd eu hangen ar gyfer yr ymarfer byddan nhw’n medru dechrau chwarae.
Fel yn y gêm wreiddiol, mae pob unigolyn yn dewis un cymeriad, ond ddim yn dweud wrth y person arall.
Dechreuwch drwy roi cownter ar bob llun.  Os nad oes digon o gownteri defnyddiwch bres.
Maen nhw’n dechrau efo un yn holi, ee oes gan y person wallt coch?
Os mai na ydy’r ateb, mae’r partner yn tynnu cownter oddi bob person sydd â gwallt coch.
Os ydy’r ateb yn gadarnhaol, mae’r partner yn tynnu cownter oddi ar bob un heblaw am y rheini sydd â gwallt coch.
Yna mae’r ail berson yn holi ac yn marcio’r bwrdd.
Mae’r gêm yn cario ymlaen nes bod rhywun yn dyfalu pwy mae’r person arall wedi’i ddewis.
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